Ustav na vykon trestu odiiatia slobody

a Ustav na vykon vizby
Gucmanova 19, 920 41 Leopoldov

UVTOSaUVV-302-1/26-2019 V Leopoldove, diia 11. oktobra 2019

% ORGANIZACNE ZABEZPECENIE
haloveho futbalového turnaja o Pohar riaditel’a UVTOS a UVV Leopoldov
»Memorial padlych prislusnikov*

VsSeobecné ustanovenia

Organizdtor: Ustav na vykon trestu odiiatia slobody a Ustavu na vykon vizby
Leopoldov (dalej len ,,ustav Leopoldov*) v spoluprici s OZ
ustavu Leopoldov a ZO — IPA pri ustave Leopoldov a mestom

Leopoldov.
Riaditel turnaja: plk. Ing. Michal Halas
Organizacné mjr. Mgr. Marian KniZat a npor. Lubomir Repka

zabezpecenie:
Ddtum a ¢as konania:  29. novembra 2019, 08.00 h - 15.00 h.
Miesto: Nafukovacia hala mesta Leopoldov.

Prihldsky: Zaslat do 06. novembra 2019 e-mailom na adresu:
lubomir.repka@zvis.sk

Rozhodcovia: Zabezpeti ustav Leopoldov.

Materidlne a Zabezpeti ustav Leopoldov.

zdravotnicke

zabezpecenie:

ObcCerstvenie: Zabezpe¢i organizator. Dvaja prislusnici veleny dennym

rozkazom riaditel’a Gistavu pre potrebu obsluhy pri
obcerstveni ucastnikov turnaja.

Ceny: Zabezpeci organizator.
Financné zabezpecenie: Obcerstvenie bude hradené zo socidlneho fondu usporiadatel’a.

Zakupenie kytice na pamétnik padlych prisluSnikov bude hradené
usporiadatel’'om.



Fotodokumentdcia:

Doprava:

Uastnici turnaja:

Pozvany:

Predpis:

Pocet hracov:

Stupiska:

Hraci systém:

Hraci cas:

Vystroj:

Informadcie:

Protesty:

Zabezpedi SIKT.

Individudlna.

Technické ustanovenia

Na zéklade prihlasky pozvané tstavy Zboru vizenskej a justicne;j
straze apozvané organizdcie. Ustav Leopoldov zabezpeli
nomindciu hracov.

UVTOS Hrnéiarovee nad Parnou,
UVTOS a UVV Nitra,

UVV a UVTOS Bratislava,

UVV a UVTOS Bansk4 Bystrica, -
UVTOS Dubnica nad Vahom,
UVTOS Zeliezovee,

KR PZ Trnava,

VU Hlohovec,

Mesto Leopoldov,

Viznica Valdice.

Hré sa podl'a pravidiel malého futbalu pre halu (vid’ priloha).

Maximalny pocet 10 hracov, hra sa systémom 5 + 1, striedanie
hra¢ov v priebehu hry bez obmedzenia.

Predlozi veduci druZstva pri prezentacii. Supiska musi obsahovat’
meno, priezvisko a rok narodenia.
Podmienkou nomindacie hracov je rok narodenia 1989 a starsi.

Hra sa systémom v skupine kazdy s kazdym, za vitazstvo ziska
muzstvo

3 body, za remizu 1 bod, za prehru 0 bodov. Poradie rozhodne
pocet dosiahnutych bodov a skoére.

Hra sa 1 x 20 min hrubého ¢asu bez zmeny stran, kazdé muZzstvo
je povinné nastipit na svoj zdpas do 5 min. po skonceni
predchadzajiceho zapasu.

Hra sa v jednotnej $portovej vystroji, obuv vhodna na umela
travu.

npor. Lubomir Repka kl. 204, 0949428405
mjr. Mgr. Marian KniZat kl. 200, 0908 606 262

Zavereéné ustanovenia

Podavaji sa rozhodcovi do 5 min po ukonéeni zapasu.

Organizitor mdze z objektivnych dévodov upravit’ ustanovenia futbalového turnaja na

zaklade stihlasu riaditel’a ustavu Leopoldov.



Priloha ¢. 1
Pravidla malého futbalu

1. Hracia plocha.
Hracia plocha je umela tréva. Musi byt riadne vyznagena. Pokutové tizemie je Sestmetrové. Pokutové
znacka je 7 metrov od brany.

2. Lopta.
Pouziva sa futbalova lopta.

3. Pocet hracov.

Pocet hra¢ov v hre je 6 (brankar a 5 hradi v poli). Minimalny podet hradov st Styria hradi v poli (pri
vyli¢eniach). Maximélny pocet hracov druzstva je 10. Striedanie sa vykondva aj v neprerusenej hre,
ale iba v priestore striedaciek na vlastnej polovici! Porusenie sa trestd ZK (dvojminttovym trestom)

4. Vystroj hraca.
Druzstva nastupuju v jednotnych dresoch, brankar musi byt farebne odlifeny od hracov druzstiev
a rozhodcov.

5. Rozhodca.
Stretnutia futbalového turnaja rozhoduji rozhodcovia z radov prislugnikov.

6. Asistent rozhodcu.
Asistent rozhodcu sa uréuje iba v pripade potreby.

7. Hraci Cas
Hraci Cas je urCeny anapisany v propoziciach turnaja. (1x20 min. hrubého &asu). Hra sa bez
prestavky a striedania stran.

8. Zactiatok hry.

Pred kazdym stretnutim nastupuju na hraciu plochu s rozhodcom iba zékladné ,,3estky*. Rozhodca za
Ucasti kapitanov vyZrebuje kto ma vykop. Zagina sa zo stredu ihriska zo stredovej zna&ky (tieZ po
obdfzani golu)

9. Lopta v hre a mimo hru.
Ubplatiiuje sa v zmysle Pravidiel futbalu.

10. Dosiahnutie gélu.
Gol je dosiahnuty, ked’ lopta prejde celym objemom za brankovi ¢iaru medzi brankovymi rd’ami
a pod brvnom brany. G6l nemozno dosiahnut’ priamo z autového kopu (tzv. vhadzovanie).

11. Hra¢ mimo hry.
Hra¢ mimo hry neplati.

12. Zakdzana hra a neSportové spravanie.

Ak porudi hra¢ pravidla, za ktoré by mal byt napomenuty, alebo sa sprava nesportovo, je napomenuty
7K a zarovei je vyli€eny z hry na 2 minity. V pripade napomenutia brankira ZK (2 mintty) tento
moze pokracovat’ v hre a trest za neho vykond jeden z hracov, ktory bol v tom &ase na hracej ploche.
Hrag, ktory sa dopusti priestupku za ktory sa udeluje CK, alebo hrubé nesportové spravanie obdri
CK, je vyliceny z hry. Dostdva trest 5 minat a do Konca stretnutia. DruZstvo méZe hraca
potrestaného CK po uplynuti 5 minit nahradit’ inym hradom. V pripade udelenia CK brankarovi, mdze
ho nahradit’ ndhradny brankér a trest vykona jeden z hraGov, ktory bol v tom &ase na hracej ploche.
Tresty za ZK a CK si hra¢i musia vykonaf na urdenom mieste. V pripade, Ze pocas toho Co je
napomenuty hra¢ druZstva (2 resp. 5 minat) je napominany iny hrac¢ toho istého druZstva tak druZstvo
moze do po¢tu 4 hra€ov v poli doplnit’ aZ po uplynuti posledného trestu. MuZstvo sice nemdze doplnit
hraCov, no hra¢ ktorému skoncil trest uz bude moct byt striedajucim hraéom za niektorého spoluhraca
na hracej ploche. (D6vod: V pripade, Ze hra¢ ktorému skongéil trest a vratil by sa spit’ do hry, tak by
muzstvo doplnil do Styroch hriCov a tym by druhé muzstvo stratilo vyhodu v hre pre trest hraca
nakol’ko minimélny pocet hra¢ov v poli je 3 vid’ Pravidlo 3.). V pripade, Ze sa priestupku na ZK
(2min) alebo CK (5 min) dopusti hra¢€ na lavi¢ke, tento hra¢ neméze byt striedany pocas trestu
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no zdroveh druZstve hra o jedného v poli menej. Hraciu plochu musi opustit’ niektori z hracov o
boli v momente priestupku na hracej ploche. Hrag ktory opustil z dovodu trestu hraca na lavitke moze
byt striedany pocas trvania trestu hraca na lavicke.

13. VoI'né kopy.

Vykonanie vol'ného kopu sa musi uskuto¢nit’ do 5 sekund. Pri poruseni ¢asoveho limitu ziskava loptu
stper a kope priamy volny kop zmiesta odkial' sa mal vykonat pdvodne nariadeny kop. Hraci
stiperovho druzstva musia byt od lopty vzdialeni minimalne 3 metre. PoruSenie vzdialenosti sa tresta
dvojminatovym trestom (ZK).

14. Pokutovy kop.

Pri porueni pravidla 12 (tj. priestupky, za ktoré rozhodca nariad'uje priamy volny kop) hratom
braniaceho druZstva v pokutovom uzemi sa nariad'uje pokutovy kop v prospech uto¢iaceho druzstva.
Pokutovy kop sa kope zo vzdialenosti 7 metrov od brany.

15. Vhadzovanie lopty.

Vhadzovanie lopty sa vykonava tak, Ze sa kope z miesta, kde lopta opustila hraciu plochu. Hra¢
stiperovho druzstva musi byt' v takej vzdialenosti od vhadzujiceho, aby mu umoznil rozohrat’ loptu
v zmysle pravidiel. (minimélne 2 metre)

16. Kop od brany.

Kop z brankového tizemia moZze vykonavat brankar i kazdy jeho spoluhrag, lopta musi byt v kl'ude
a ostatni hra¢i musia byt’ mimo brankového tizemia. Hra¢ aj brankar m6zu vykonévat’ tento kop len na
vlastnu polovicu a podlicha limitu 5 sekind. Pri nedodrZani limitu ziska loptu super, ktory zahrava
kop z rohu ( z ktorejkol'vek strany).

17. Kop z rohu.

Kope sa vzdy, ked' lopta prejde celym objemom za brankovi1 ¢iaru mimo priestoru brany a naposledy
hral s loptou hra¢ braniaceho druZstva (vratane brankara). Hrac¢i braniaceho druZstva musia byt’ pri
zahravani rohového kopu vo vzdialenosti 3 metrov od lopty. Ak nie je rohovy kop rozohrany v limite
5 sekund ziskava loptu super. Nasleduje kop od brany.

18. Hra brankara.

Brankar moze chytat’ loptu do ruky iba vo vyznatenom pokutovom uzemi. Prihravku spoluhraca, (tzv.
mald domov) v pokutovom tzemi brankdr chytit’ do rik neméZe, pri poruSeni tohto pravidla
stperove muzstvo zahrava PVK zo vzdialenosti 9 metrov od brany.

Brankar moZe prihrat’ loptu spoluhracovi (pri kope od brany) len tak, Ze sa lopta musi dotkntt’ ihriska
na vlastnej polovici, alebo musi spoluhraé prevziat' na vlastnej polovici. V pripade, Ze lopta preleti
poliacu &iaru prv ako sa dotkne ihriska alebo hraca , siiperove muzstvo zahrdva nepriamy volny kop
z miesta kde lopta preletela poliacu ¢iaru). V pripade, Ze brankar chyti loptu po¢as hry, tito mdze
rozohrat’ vyhodenim z ruky aj cez poliacu ¢iaru na stiperovu stranu.

Poznamka:

Tzv. Suchadky- nie st vobec povolené ani v tom pripade, Ze sa v blizkosti nenachadza Ziadny stiperov
hrag¢. V pripade, Ze hra¢ vykona tzv. $uchacku, tak stuperove druzstvo rozohrava priamy volny kop
z miesta priestupku. V pripade, Ze ju hra¢ vykonal vo vlastnom pokutovom fizemi tak superove
muzstvo zahrava PK. Suchacka brankara je povolena vo vlastnom pokutovom uzemi, lebo sa to
povazuje za vZiti hru brankéra, no v pripade, Ze brankar tito vykond mimo PU tak je nariadeny PVK
v prospech stiperovho muZstva a v pripade porusenia aj inych poruSeni Pravidiel futbalu méze byt
brankarovi udeleny osobny trest (ZK, CK). V pripade, Ze brankar vykona Suchatku v PU a oddial’ sa
$uchne za PU je na posudeni rozhodcu ¢i tito $uchatku mimo PU vykonal brankar amyselne alebo sa
tam dostal brankar mimovolne svojou vahou tela a nemoznost'ou zastavit’ eSte v PU.

Postup

V pripade rovnosti bodov o postupujicom rozhoduje vzajomny zépas. V pripade, ze skoncil zépas
nerozhodne rozhoduje skére muZstva. Pokial' aj to je rovnaké, tak vacsi pocet strelenych gélov
a pokial’ aj ten je rovnaky, tak sa vykona rozstrel zo znacky PK.



